Día de la Tierra: 23 – 4 – 2005

9:30: Juego de presentación

- repartimos un papel a cada chico: trozos de un puzle de las cinco parroquias franciscanas, de cinco colores distintos, y con una letra por la otra parte,

- tienen que buscarse por parroquias y formar el puzle (y por colores): cuando están juntos les repartimos el resto de piezas del puzle (en total hemos hecho 100 piezas),

- forman el puzle y adivinan qué parroquia es,

- pasamos por cada grupo y tienen que decir el nombre de la parroquia formada, y el nombre de cada componente y lugar de procedencia,

- dando la vuelta al puzle, tienen que formar un trozo de la estrofa de  San Francisco con las letras de cada pieza. Les damos una hoja con los cinco fragmentos y tienen que formar primero el fragmento que corresponda, y luego la estrofa total:

LOADO SEAS MI SEÑOR   (16)

POR LA HERMANA TIERRA   (18)

QUE PRODUCE FRUTOS   (16)

CON COLORIDAS FLORES   (18)

Y HERMOSAS HIERBAS   (16)

- cuando se junte la estrofa completa, fin del juego.

11:15: Actividad-tema:

La actividad introductiva es un “teatrillo” en el que queremos representar la tierra y su colorido y como poco a poco se va apagando ese color…

· La contaminación de la tierra: fumigaciones, insecticidas...

- hacemos cinco equipos,

- nos repartimos seis monitores de Toledo (pueden ser parejas) por el campo, distantes y escondidos,

- cada grupo tiene que acercarse a nosotros en el orden que quiera, les mandamos una prueba relacionada con las fumigaciones e insecticidas: si lo hacen bien, les damos “papeles de tierra buena”,

- habrá tres fumigadores con botellas de agua agujereadas molestando a la gente, regándola, quitándoles tierra si se “portan mal”...,

- gana quien, en 15 minutos, consiga más papeles-tierra porque se haya acercado a más monitores, haya hecho más pruebas y no se la hayan quitado por “mal comportamiento” el fumigador.

PRUEBAS:

1- Alerta: el Ministerio de Agricultura anuncia que este año habrá importantes plagas de garrapatas. ESCENIFICAR “una plaga de garrapatas en una piara de cerdos”,

2- Las exóticas plantas del Caribe están siendo atacadas por hormigas rojas. Que cuatro personas (hormigas rojas) intenten hacer REÍR a otros cuatro del grupo (plantas exóticas) sin tocarles, haciendo de insectos o parásitos, durante el tiempo que marque el monitor, los cuatro a la vez.

3- Enviados especiales de la NASA se han propuesto comunicar a los extraterrestres, por medio de dibujos, los problemas de la contaminación medio ambiental. PICTIONARI: un miembro del equipo (NASA) tiene que transmitir, a través del dibujo, la palabra siguiente al resto del equipo, que tiene que adivinarla:

- guerra bacteriológica,

- intoxicación,

- herbicida,

- infección por piojos,

- cuidado de la naturaleza,

- residuos industriales.

4. La COPE ha enviado un corresponsal a la selva amazónica para hacer un reportaje sobre la contaminación de la tierra por las mujeres amazonas. PALABRA TABÚ: un miembro del equipo (corresponsal de la COPE) tiene que definir una palabra, sin usar una lista de palabras:

a) mochila: espalda, marchas, bolsa, cuelgas, cosas.

b) contaminación: suciedad, basura, naturaleza, hombre, cosas.

c) insecto: bicho, mosca, araña, animal, pequeño.

d) tóxico: contaminación, respirar, cuerpo, boca.

e) fumigar: extender, echar, insecticida, veneno, plagas.

f) naturaleza: medio ambiente, ecosistema, biosfera, campos, tierra.

5. Se acerca una plaga de langostas que quieren destruir las indefensas margaritas. ATAR LAS ZAPATILLAS (con sus cordones u otras cuerdas) de parejas del grupo (margaritas) y tienen que llegar a un punto, corriendo, persiguiéndoles el monitor (las langostas). Si les pillan, después de darles algo de ventaja, no tendrán “papeles-tierra”.

6. Un helicóptero se está preparando para echar insecticida sobre los campos de Castilla. Cogemos un GLOBO DE AGUA (helicóptero), y en círculo nos lo vamos pasando. El monitor va haciendo cada vez más grande el círculo hasta que se lo lancen a grandes distancias y se les rompa.

· La contaminación de las aguas:

Como nos toca la contaminación por vertidos en las aguas, vamos a hacer un mar con papel continuo grande para colocarlo entre dos árboles. En el va a haber peces, medusas, algas y más vivientes marinos pegados y algunas causas de contaminación, barcos, petroleros, ciudades que vierten aguas al mar, etc. Los participantes tendrán cada uno una frase sobre la contaminación o el cuidado del mar. Si la frase es de contaminación se les proporcionará una jeringuilla de plástico cargada con tinta para que haga un vertido en el mar, con lo que eliminará los peces. Si la frase es de no contaminación la jeringuilla será de agua limpia para que intente eliminar las causas de la contaminación.

· La contaminación atmosférica:

Todos los chicos serán oxígeno y los monitores son agentes contaminantes:

Dependen directamente del hombre

· Coches y otros vehículos

· Fábricas e industrias

· Fumar 

· Toda clase de fuegos

No dependen directamente del hombre

· Actividad volcánica

· La respiración

· Putrefacción

Cada monitor llevará una pegatina que le identifique con el agente contaminante que es y llevará más pegatinas para el juego.

Hay tres zonas en este juego

	Zona A: están todas las moléculas de oxígeno (cada uno de los chicos)

	Zona B: emisores de contaminación (monitores)

	Zona C: oxígeno que recibimos


Los chicos tienen que pasar de la zona A a la zona C. Cada chico llevarán un globo hinchado (lo hincharán ellos) cada vez que regresen a la Zona A. Al pasar por la Zona B pueden ocurrir varia cosas:

· Que les pinchen el globo y les dejen libres.

· Que les capturen y pasen a ser agentes contaminantes: pasarían a desempeñar la misma función que los monitores (se les pondría la pegatina para que se diferencien del resto de los chicos)

Una vez se ha repetido este proceso una tres veces (dependiendo del tiempo y la motivación de los chicos), todos los oxígenos parten de la zona A y tienen que llegar a la zona C sea con globo o sin globo. Cuando todos lleguen a la zona C, regresarán de nuevo a la zona A para repetir el proceso.

Cada una de las veces se pondrán las moléculas de oxígenos que lleven en bolsas de basura distintas para luego la puesta en común.

La idea es que cada vez llegue menos oxígeno a su lugar, bien haciendo más agentes contaminantes ó pinchando más globos, por lo que los monitores cada vez tienen que aplicarse más a fondo.

Para tener en cuenta: Ojo a los chicos que convertimos en agentes contaminantes, quizás hay que convertir a los más mayores, para involucrarles más.

Una vez que ha finalizado el juego se hace una brevísima puesta en común con la participación de los chicos para  a través de preguntas como:

· ¿Cuáles son los agentes contaminantes que os habéis encontrado y que os han explotado los globos? ¿Por qué creéis que os han explotado los globos ó os han convertido en agentes contaminantes? ¿Qué ocurre en la realidad, en el mundo hoy en día, en nuestro plante tierra?

· ¿Siempre ha llegado la misma cantidad de oxígeno? ¿Porqué? ¿Qué ocurre en la realidad en el mundo hoy en día, en nuestro plante tierra?

Estas preguntas y otras que podamos hacer según el desarrollo del juego nos ayudarán a llegar a cosas como:

· Cada vez hay más agentes contaminantes.

· Que se desregule la temperatura de la Tierra (efecto invernadero). Poner de ejemplo los cambios de temperatura que se están produciendo sobre todo en los últimos año, los veranos tan calurosos y los inviernos tan fríos, cada vez son más extremos

· Que los bosques desaparezcan (no pueden realizar la fotosíntesis)

· Que los animales mueran (se alimentan de plantas)

· Lo que nosotros podemos hacer. Hay cosas que están en nuestra manos (agentes contaminantes que dependen del hombre) y otras no, pero entre todos podemos ayudar a que La Tierra siga su recorrido y no modificarlo como está pasando

Nota: Si hay grupos hechos para el resto de las actividades éste juego así como su puesta en común puede realizarse también por grupos, la mecánica sería la misma.

· Basuras y reciclado:

La idea es dividirles en grupos y repartirles a cada uno varias bolsas de basura: amarilla, verde, negra, blanca... en total 7. Y repartir a cada grupo un sobre con recortes de diferentes dibujos de basura (envases, alimentos, electrodomésticos…) que tendrán que clasificar en: plásticos, metales, orgánico, vidrio, papel, pilas y medicamentos. Después de 5 minutos, se revisa el contenido y se eliminan grandes “mitos” del reciclaje. 

Después durante otros 5 minutos, a cada grupo le asignaremos un tipo de basuras y tendrán que debatir que se hace con esa basura. Después puesta en común y breve explicación de lo que se hace realmente y de la importancia de que separemos bien.

