16. Seis hombres hacen seis agujeros en seis días. ¿Cuántos días tardará un hombre en hacer medio agujero?

17. En castellano, ¿cómo se escribe: durmiendo o dormiendo?

18. Madrid empieza por “M”, ¿y Termina?

19. Ocho reyes o reinas de España.

20. Diez profetas bíblicos.

21. Cinco animales con cuernos.

22. Decir los nombres de los miembros del equipo en latín.

23. Ocho bienaventuranzas.

24. Diez capitales de Europa.

25. Seis aves.

27. Ocho nombres de libros históricos de la Biblia.

28. Nombre de cinco actores y cinco actrices.

29. Cinco grupos de música.

30. Diez nombres de medios de transporte.

31. Cinco personajes de dibujos animados.

32. Siete parábolas evangélicas.

33. Días de la semana en dos idiomas.

34. Ocho nombres de flores.

35. Siete piezas de un ordenador.

36. Cuatro cosas de repuesto que hay que llevar en un coche.

37. Diez nombres de árboles.

38. Cinco frutas de color rojo.

39. Diez monumentos de Toledo.

40. Nombre y un apellido de cinco obispos españoles.

-Juego de la Oca Navideña-

Reglas del juego

1. Habrá cinco equipos, según colores: verde, rosa, salmón, amarillo y azul.

2. Comenzaremos repartiendo a cada persona un regalo y un papelito de color

3. Todos se juntarán por colores y pondrán sobre una misma mesa sus regalos (en cinco mesas, una para cada equipo).

4. Los cinco equipos tiran el dado, y quien saque mayor puntuación comienza tirando. A continuación, tira el equipo de la derecha.

5. Tipos de casillas:



- ocas: se pasa a otra oca y se vuelve a tirar,


- puente: se pasa al otro puente y se vuelve a tirar,


- dados: se pasa al otro dado y se vuelve a tirar,


- cárcel: un turno sin tirar,


- muerte: vuelta a empezar,


- pruebas: si se realiza bien la prueba, se hace lo que ponga la tarjeta,


- preguntas: si se contesta bien, se hace lo que ponga la tarjeta.

6. Gana quien llegue a la casilla de “Meta” con número exacto.

7. Todos los miembros son el JURADO, si la prueba lo requiere.

8. Las pruebas y las preguntas tienen un tiempo determinado; lo concretará el árbitro y cada prueba en su momento.

Pruebas

1. “Los pastores presentaron al Niño Dios leche y miel”. Como humildes adoradores, cuatro miembros del equipo tendrán que recorrer unos metros con un huevo en una cuchara (haciendo relevos), sólo con la boca (sin las manos).

2. “Ante el pesebre, entonaron dulces villancicos”. Todos los miembros del grupo cantarán y tocarán las palmas en un villancico popular.

3. “Después de oír al ángel, fueron corriendo a adorar”. Entre todo el grupo, escenificar con mímica la adoración de los pastores.

4. “Cuando llegaron, vieron al Niño Jesús” y le recitaron unas poesías. Recitar, al menos 20 versos, de una o varias poesías.

5. “Se dijeron unos a otros: Vayamos a adorar, pues Dios acaba de llegar”. Inventarse cuatro pareados navideños.

6. “La Virgen está cosiendo entre cortina y cortina”. Enhebrar 6 agujas para que pueda seguir cosiendo la Madre del Señor.

7. “El Niño Jesús crecía en edad, sabiduría y gracia” y jugaba con los compañeros. Hacer 10 figuras de papel (al menos tres modelos diferentes).

8. “Y unos magos de oriente le ofrecieron sus dones”. Llevar, entre tres parejas, tres pelotas con la frente (sin que se caigan, sin utilizar las manos).

9. “La profetisa Ana hablaba a todos del Mesías que acababa de conocer”. Escenificar un testimonio vocacional a un joven no creyente.

10. “La noche se iluminó y los ángeles cantaron: Gloria a Dios en el cielo...” Cantar con gestos el villancico: “campana sobre campana”.

11. “Y vinieron pastorcillos desde distintos puntos de la tierra, y cantaban al Niño Dios”. Cantar cinco veces el villancico “los peces en el río”, cada vez con una sola vocal.

12. “Herodes se enojó cuando los Magos le informaron”. No pueden herirse con los chistes que Pedro les contará.

13. “Y José tuvo un sueño...” Los miembros del jurado tienen que adivinar las dos películas que escenificará todo el equipo con mímica.

14. “María contestó al ángel: He aquí la esclava del Señor...” Completar las siguientes frases:

- Ante un buen turrón...

- Con dos lapiceros y una goma...

- Después de poner el belén...
- Si alguien me sonríe...

- Si el coche se me cala...

- Después de diez minutos en el ordenad.

- Cuando mi superior/a no está
- Cuando suena el despertador...

- De vacaciones me iría...

- A una isla desierta me llevaría...

15. “Los pastores fueron a adorar y encontraron al Niño en un pesebre”.  Inflar y pintar el rostro de pastores cinco globos.

16. “El Niño crecía y jugaba con compañeros de su edad”. Encestar 5 de 20 bolas.

17. “Les llevaron oro, incienso y mirra”. Cada uno tiene que ser un regalo para el Niño Jesús: “Me gustaría ser...”

18. “La gente decía maravillada: ¿qué será de este Niño cuando sea mayor?”. Inventar un cuento de Navidad, que empiece así: “Érase una vez un ciervo que estaba sólo y triste en medio del bosque...”

19. “Había en el Templo unos ancianos esperando la llegada del Mesías...” Buscar tres personas que hayan nacido en el l960, otras tres del 1953 y otras dos en el 1944. Tienen que preguntarlo; los otros miembros no pueden salir voluntarios.

20. “Como sus padres eran pobres, ofrecieron un par de tórtolas o dos pichones”. Conseguir objetos: 50 llaves / 1 pintalabios / 1 Kleenex / 10 bolis / 3 relojes / 1 tiquet de compra o factura.

Material:

- regalos, papeles de colores, preguntas y pruebas,

- tablero, dado, fichas (con “possit”),

- seis huevos cocidos, 

- cuatro cucharas,

- marcas en el suelo,

- cancioneros, guitarra, Biblia,

- bolis y papeles,

- seis agujas, hilo,

- papeles reciclados (60 folios),

- pelotas de plástico,

- globos, 

- rotuladores,

- cubos.

Preguntas 

1. Decir quince figuras distintas que se ponen en el belén.

2. Nombre y apellidos del presidente actual y anterior del gobierno.

3. Nombre del caballo de Don Quijote y del burro de Sancho Panza.

4. Diez nombres de comunidades religiosas.

5. Celebraciones litúrgicas desde el día de Navidad hasta Epifanía.

6. Diez marcas de turrón o de champang.

7. Nombre de las dos espadas del Cid Campeador.

8. Diez encíclicas, exhortaciones apostólicas o cartas apostólicas de Juan Pablo II.

9. Diez nombres de alimentos que se hacen en los monasterios.

10. Cinco piezas distintas de un ordenador.

11. Decir dos santos que se celebren cada mes.

12. Ocho ciudades que aparezcan en los evangelios.

13. Seis santos españoles del siglo XVI.

14. Cuántos animales metió Moisés en el arca.

15. Diez lugares por donde pasa el Camino de Santiago.

